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ПОЛОЖЕНИЕ
об областном конкурсе 

на лучшую историко-краеведческую онлайн-игру для молодежи 
«Краеведческая игротека онлайн»

1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации и условия 

проведения конкурса «Краеведческая игротека онлайн» (далее -  Конкурс).
1.2. Организатором и учредителем Конкурса является Библиотечная 

Ассоциация Смоленской области.
1.3. Конкурс проводится в период с мая по ноябрь 2025 года.
1.4. Конкурс проводится среди общедоступных муниципальных 

библиотек Смоленской области. Конкурсные материалы могут 
предоставляться как от имени одного конкурсанта, так и от группы.

1.5. Сбор работ, контроль за ходом Конкурса и соответствием 
конкурсных работ критериям отбора осуществляет специально создаваемый 
Оргкомитет из сотрудников библиотеки.

2. Дели и задачи
2.1. Цель Конкурса: активизация использования интерактивных онлайн- 

мероприятий в краеведческой работе муниципальных библиотек Смоленской 
области.

2.2. Задачи Конкурса:
- популяризация краеведческих знаний среди молодежи;
- привлечение молодежной аудитории к интернет-ресурсам библиотек 

области;
- расширение спектра используемых библиотеками форматов онлайн- 

работы;
стимулирование освоения сотрудниками библиотек новых 

программных средств и сервисов;
- выявление наиболее востребованных форматов онлайн-работы 

библиотек среди молодежи;
- привлечение удаленных пользователей к онлайн-ресурсам библиотек 

за счет совершенствования контента сайтов ЦБС области и их групп в 
социальных сетях.



3. Условия и порядок проведения конкурса
3.1. Конкурс проводится по четырем номинациям, в соответствии с 

темой онлайн-игры:
- «#вспомним_историю»: история края;
- «#наши земляки»: выдающиеся деятели, имена которых связаны с 

краем;
- «#рукотворная_память»: памятники культуры и искусства края;
- «#удивительная природа»: природа края и ее охрана.
3.2. Конкурс проходит в три этапа:
1 этап май-июнь: прием заявок на участие в Конкурсе;
2 этап июль-сентябрь: предоставление конкурсных материалов в 

Оргкомитет;
3 этап октябрь-ноябрь: оценка работ членами жюри, награждение 

победителей.
3.3. Заявки на участие в Конкурсе принимаются Оргкомитетом до 30 

июня 2025 года по адресу: 214000 г. Смоленск, ул. Б. Советская, д. 25/19, 
отдел организации научно-методической и исследовательской работы или по 
электронной почте metodist-smollib@mail.ru. Форма заявки прилагается (см. 
Приложение). Конкурсные материалы необходимо предоставить в 
электронном виде до 30 сентября 2025 года. Присланные материалы должны 
иметь пометку «Конкурс ' Краеведческая игротека"».

3.4. Участие в Конкурсе означает согласие автора (авторов) на 
публикацию и размещение на интернет-ресурсах присланных материалов, их 
использование в ходе проведения мероприятий с указанием авторства.

4. Требования к конкурсным работам
4.1. На Конкурс принимаются онлайн-игры (викторины, квесты, квизы, 

и др.), созданные с использованием любых доступных программных средств 
и сервисов, соответствующие заявленным формам, тематике и целевой 
аудитории. Обязательное условие участия онлайн-игры в Конкурсе -  ее 
размещение на сайте ЦБС/библиотеки или в официальной группе 
ЦБС/библиотеки в социальной сети.

4.2. Участник предоставляет в Оргкомитет активную ссылку на 
размещенную в сети Интернет краеведческую онлайн-игру.

4.3. Участник имеет право представить на Конкурс не более одной 
работы в каждой номинации.

4.4. Конкурсные материалы могут быть дополнены отзывами и 
комментариями участников онлайн-игры (предоставляются в формате 
фотографий экрана).

5о Критерии определения победителей Конкурса
Работы оцениваются в соответствии со следующими критериями:

- соответствие работы требованиям, заявленным в разделе 4 данного 
Положения;

- информативность онлайн-игры;
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- удобство интерфейса;
- достоверность представленной в онлайн-игре информации;
- соответствие формата и содержания игры особенностям, интересам и 

запросам целевой аудитории;
- оригинальность формата;
- наличие понятной инструкции (при необходимости);
- привлекательность для целевой аудитории;
- размещение на сайте учреждения и/или на страницах библиотек в 

социальных сетях;
- качество используемых видео- и фотоматериалов;
- эстетичность и гармоничность оформления.

6. Подведение итогов конкурса и награждение победителей
6.1. Победителей Конкурса определяет жюри, создаваемое 

Оргкомитетом. Члены жюри определяют по одному победителю в каждой 
номинации.

6.2. Победители Конкурса награждаются дипломами и призами.
6.3. Итоги Конкурса будут подведены в рамках Дня специалиста в 

ноябре 2025 года,,

Разъяснения по вопросам проведения конкурса можно получить по 
адресу: 214000 г. Смоленск, ул. Б. Советская, д. 25/19, отдел организации 
научно-методической и исследовательской работы. Контактный телефон: 
(4812) 38-30-21. Адрес электронной почты: metodist-smollib@mail.ru.
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ЗАЯВКА

Приложение

Название конкурса
Областной конкурс на лучшую историко­

краеведческую онлайн-игру для молодежи 
«Краеведческая игротека онлайн»

Название номинации

Наименование 
библиотеки (по уставу)
ФИО исполнителя/лей 
(должность, 
контактный телефон)
Адреса (почтовый и 
электронный)
Ссылка на онлайн- 
игру (при наличии)


